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Guia d’inici rapid del Kdenlive

Capitol 1
Inici rapid

1.1 Crear un projecte nou

=53 kdenlive-projects

-5 other-project

m-E5 Videos

.. # other-project kdenlive
=-£5 guickstart-tutorial

-E5 Audio

i-£3 Videos

# quickstart-tutorial kdenlive
&3 yet-another-project

Estructura de directoris del Kdenlive
El primer pas és crear una nova carpeta (buida) per al nostre nou projecte. En aquesta guia d’a-
prenentatge I’anomeno quickstart-tutorial/ . A continuacié, obteniu alguns clips de video,
o descarregueu-los des d’aqui: Kdenlive-tutorial-videos-2011-avi.tar.bz2 (7 MB)!, i extreure’ls p.
ex. a la subcarpeta quickstart-tutorial/Videos/ dins de la carpeta del projecte.

La imatge de 'esquerra mostra l'estructura de directori suggerida: Cada projecte té el seu propi
directori, amb fitxers de video en el subdirectori Videos, fitxers d’audio en el directori Audio, etc.
(Llegir més).

(La guia d’aprenentatge a partir d’ara assumeix que utilitzeu els videos de mostra proporcionats,
pero funciona amb qualsevol).

1 Si preferiu Theora (és probable que no doncs el video Ogg sol causar problemes), alternativament podeu descarregar
kdenlive-tutorial-videos-2011-ogv.tar.bz2.


http://granjow.net/uploads/kdenlive/manual/kdenlive-tutorial-videos-2011-avi.tar.bz2
http://userbase.kde.org/Special:myLanguage/Kdenlive/Manual/Projects_and_Files#File_Structure
http://granjow.net/uploads/kdenlive/manual/kdenlive-tutorial-videos-2011-ogv.tar.bz2
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Arranjament  Metadades = Fitxers del projecte

Carpeta del projecte  isuari/kdenlive-projects/quickstart-tutorial/ €@ | B

Perfil de video

|

Perfil | HD 720p 23.98 fps w

Mida: 1280x720
Velocitat de fotograma: 24000/1001
Relacio d'aspecte del pixel: ”n
Relacio d'aspecte de la pantalla: ~ 16/9
Espai de color ITU-R 709
Progressiu
Pistes devideo | 3 | Pistes daudio (2 &
Miniatures: [M] video (M) Audio

[] Clips intermediaris

El dialeg projecte nou
Obriu el Kdenlive i creeu un projecte nou (Fitxer — Nou).

Escolliu la carpeta del projecte creada anteriorment (quickstart-tutorial/ ) i seleccioneu un
perfil de projecte adequat. Els fitxers de video descrits anteriorment s6n 720p, 23,98 fps.? Si
utilitzeu els vostres propis fitxers i no sabeu quin utilitzar, el Kdenlive suggerira el més apropiat
quan s’afegeixi el primer el clip®, de manera que podeu deixar el camp com estigui.

1.2 Afegir clips

Project Tree oo
[ ) £ x
Clip Description g Add Clip

@ ~dd Color Clip

(i Add Slideshow Clip

gl Add Title Clip

gl Add Template Tite

4 Create Folder
Generators >

Safata del projecte: Afegir clips de video

2720 és l'algada del video, p és sinonim d’exploraci6 progressiva en contrast a video entrellacat, i el nombre fps denota
el nombre de fotogrames complets per segon.

3 Proporcionat sota els ajustaments de Configura el Kdenlive Miscel-lania és establert a Comprova si el primer clip afegit
concorda amb el perfil del projecte


http://en.wikipedia.org/wiki/720p
http://en.wikipedia.org/wiki/Progressive_scan
http://en.wikipedia.org/wiki/Interlaced_video
http://userbase.kde.org/Special:myLanguage/Kdenlive/Manual/Settings_Menu/Configure_Kdenlive#Misc
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Ara que el projecte esta llest, comencarem a afegir alguns clips (és a dir, els que descarregueu).
Aixo funciona a través de l'estri Safata del projecte, un clic a la icona Afegeix un clip  obre
directament el dialeg de selecci6 de fitxers, un clic a la fletxa mostra una llista dels tipus de clips
addicionals que també es poden afegir. Clips de video, clips d’audio, imatges, i altres projectes
del Kdenlive es poden afegir a través del dialeg per omissié Afegeix un clip.

File Edit Project Tool Clip Timeline Moenitor View Settings Help

O new [ open I save | S)undo Redo [["] copy [ paste @Render

Project Tree o x | clip Monitor o x
R

Description v

Napoli.ogv
10 sec.

Clip
=
Piano.ogv
5 sec.
Spoon.ogyv
4 sec

Billard.ogv
6 sec.

In Point.

(CRONONORIC I 00:00:00:00 &
Project Tree Effect Stack  Transition Clip Meniter ~ Praject Monitor Record Monitor
Project Notes & % b4 & y 0,00:00 00:00:29:23 00:01:00:01 00:01:30:00
Ente = Video 1
PO |
Video 2
[T )
Video 3
0=
Audio 1
- o
Audio 2
& ®
- LB & { | @ | = () () [ (1] oo:01:03i08 hhmmss:ff v

Finestra del Kdenlive amb els fitxers de la guia d’aprenentatge

Després de carregar els clips, el Kdenlive tindra un aspecte similar a aquest. A la part superior
esquerra es troba el ja conegut arbre del projecte. A la dreta hi ha els monitors que mostren el
video. El monitor del clip mostra el video a partir dels clips originals, el monitor del projecte
mostra com es veura el video de sortida, amb tots els efectes, transicions, etc. aplicats. El tercer
element, també molt important, és la linia de temps (per sota dels monitors): Aquest és el lloc on
es poden editar els clips de video. Hi ha dos tipus diferents de pistes, de video i d’audio. Les
pistes de video poden contenir qualsevol tipus de video, les pistes d’audio també -perd quan es
deixa anar un fitxer de video a la pista d’audio, només s’utilitzara I’audio-.
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* Desa el fitxer — Kdenlive P oA e
Hocs @ <> A0 BRAO=F|>
G Inici )

> Carpeta del projecte
E xarxa

B Audio
1 Arrel

B proxy
il Paperera P9 thumbs
Disc dur 280,8 GiB B titles
# Suport extraible 931,5 GiB B videos
% Carpeta del projecte

Mom: | quickstart-tutorial/kdenlive a -

Filtre: | document de projecte de video del Kdenlive € ~

@ Selecciona automaticament I'extensia del fitxer (.kdenlive)

Desa ® cancella

Desar un projecte del Kdenlive

Guardarem el treball mitjangant Fitxer — Desa. Aixo desara el nostre projecte, és a dir, els clips
que hem situat a la linia de temps, els efectes que hem aplicat, i aixi successivament. Aixod no es
pot reproduir.* El procés de crear el video final s’anomena Renderitzat.

1.3 Linia de temps

Vegeu també la secci6 Linia de temps del manual.

Ara ve l'edicié6 real. Els clips del projecte es combinen per al resultat final sobre la linia de temps.
Arriben alla mitjangant 1’acci6 arrossega i deixa anar: Arrossegueu algun Napoli (assumint que
esteu utilitzant els fitxers proporcionats, com a la resta d’aquesta guia d’aprenentatge d’inici
rapid. Sino, si us plau, assegureu-vos que la vostra pantalla és impermeable, i potser a prova de
tomaquets) des de 'arbre del projecte i poseu-lo a la primera pista en la linia de temps.

00:00:05;00 00:00:10;00

Video 1

Mapoli. avi \ E— Spoon. avi
2 —
LRGN b - |

Video 2

o o
Video 3

Primers clips en la linia de temps

Ates que també es necessiten alguns estris de cuina, agafeu el clip de la cullera i deixeu-lo anar a
la primera pista. A continuacio, arrossegueu el Napoli al comencament de la linia de temps (en
cas contrari el video renderitzat comencara amb alguns segons de negre), i la cullera just després
del Napoli, de manera que es vegi la imatge a l'esquerra. (Podeu apropar-la amb Ctrl-Roda).

4 Per a ser correctes, ho podem reproduir utilitzant melt projecte.kdenlive, perd aquesta no és la manera en la qual
voldreu presentar el vostre tiltim video, ja que (probablement) sigui massa lent. Més a més, aixd només funciona si «melt»
esta instal-lat.


http://userbase.kde.org/Special:myLanguage/Kdenlive/Manual/Timeline
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Cursor de la Iinia de temps

El resultat ja es pot pre-visualitzar prement Espai (o el boté Reprodueix en el monitor del pro-
jecte). Veureu el Napoli directament seguit per una cullera. Si el cursor de temps no és al co-
menc¢ament, el monitor del projecte comencara la reproduccié en un punt intermedi. El podeu
moure arrossegant-lo sigui en la regla de la linia de temps o al monitor del projecte. Si preferiu
dreceres de teclat, Ctrl-Inici fa el mateix per al monitor que esta activat. (Seleccioneu el Monitor
del projecte si encara no esta seleccionat abans d’utilitzar la drecera).

S

Canviar la mida del marcador

Ja que després de dinar es pot jugar, hi ha un clip de Billiards. Afegiu-lo també a la linia de
temps. Els primers 1,5 segons no succeeix res al clip, de manera que potser s’haura de retallar
per evitar que es converteixi en un video avorrit. Una manera facil® per fer-ho moveu el cursor de
la linia de temps a la posicié desitjada (és a dir, la posici6 on voleu retallar el video), a continuaci6,
arrossegueu la vora esquerra del clip fins que aparegui el marcador de canvi de mida. El cursor
de la linia de temps sera atret quan esteu prou a prop.

00:00:15;00

Superposar clips

Per afegir una transicié entre el menjar (la cullera) i el joc de billar («billiards»), els dos clips han
de superposar-se. Per ser més precisos: el segon clip ha d’estar per sobre o per sota del primer
i al final algunes imatges després de comencar la segona part. Aqui pot ser convenient apropar
fins que apareguin les marques per als marcs individuals. Fer-ho també simplifica tenir sempre
la durada de la transicid, cinc imatges en aquest cas.

Podeu apropar, ja sigui utilitzant el control lliscant de zoom a la part inferior de la finestra del
Kdenlive, o amb Ctrl-roda del ratoli. El Kdenlive s’acostara al cursor de la linia de temps, de
manera que primer hem de dur-lo a la posicié que voleu ampliar.

5 Escriure-ho d’aquesta manera suggereix que hi ha diverses formes de retallar un clip. Aixd és de fet veritat.
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- . 00:00:10;00 00:00:20;00
a 0w T T R B
Wideo 1

E o
Video 2

= 4
Video 3

Marcador de transicié

Ara que s’ha realitzat la superposici6 dels clips, es pot afegir la transicié. Aixo es fa fent clic dret
sobre el clip superior i escollint Afegeix una transicié o, més facil, fent clic al passant el ratoli per
sobre de la cantonada inferior dreta del clip Spoon fins que aparegui el dit del punter i aparegui
el missatge ‘Feu clic per afegir una transicié’. La segona, per omissi6, afegeix una transicié de
dissolucid, la qual en aquest cas seria la millor idea, ja que la cullera no és necessaria per a la
reproduccid.

Les transicions dissolen el primer clip a dins del segon. Vegeu també la seccié Transici6 del
manual.

00:00:00;00
L]

= i
i =

Wideo 1

00:00:10;00

Mapali. awi Spoon. avi
@ ¢ - [————
Video 2

= Billard. awi
o ¢ - ol

Video 3

= 4
Audio 1

Ara afegirem 1'altim clip, el «Piano», i una altra vegada apliqueu una transici6é de dissolucié.
Quan s’afegeix a la primera pista de la linia de temps, heu de fer clic a la zona inferior esquerra
del nou clip per afegir la transici6 al clip anterior.

10


http://userbase.kde.org/Special:myLanguage/Kdenlive/Manual/Transitions
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1.3.1 Efectes

= Alpha manipulation
= Audio

= Audio correction
Blur & hide

Colour

Colour correction
3 point balance
Brightness
Brightness (keyframable)
Bézier Curves
Curves

Gamma

| aviale

RGE sdustment [

2WFISdL

White Balance
E=S Franm E. orala

=
=
=

(4]

Simple color adjustment
Author: Marke Cebokli

| Effect List [ Project Tree Effect Stack J Transition J

Llista d’efectes

El «Piano» es pot acolorir mitjangant 1’addicié d'un efecte al mateix. Seleccioneu el clip de piano,
a continuacio, feu doble clic a I'efecte Ajust RGB a la Llista d’efectes. Si no és visible, ho podeu
aconseguir a través de Visualitza — Llista d’efectes.

00:00:15;23 00:00:24;23

S

Una vegada s’ha afegit 'efecte, el seu nom sera afegit a la linia de temps del clip. També es
mostrara a l’estri Propietats.

11
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kdenlive-tutorial.kdenlive / HD 720p 23.98 fps - Kdenlive

File Edit Project Tool Clip Timelne Monitor View Settings Help

Onew Hhopen | sae ) undo Reds [ Jcopy [lpaste @Render
V| Effects for Piano.avi (7]
— RGB adjustment —
&
[[570)
G 646
B 61
Action Change gamma s
Keep luma |
Alpha controlled
Luma formula Rec. 709 -
v CHR ©O OO0 o ov00z0i1s 2]
Effect List | ProlectTree | Effect Stack | Transition | Clip Meniter | Project Monitor | Record Moniter
Erber ot oroiect hobes here = & 0001423 00:0Q19:23 00:00:24:23 00:00:29:23 q
Enter your project notes here .. s i n L0 i f | i f f |
Video 1
- ¢ -
Videoz [ |
&~ Billard.avi ?
- ¢ .
Video 3
o O
Audio 1
@ o
Audio 2
L
Gl [ I D
- Bl A [Jo=—Cr=—& =@M E (N o2z hhmmssf 3

Pila d’efectes amb ajust RGB

Per aconseguir un ambient calid amb to groc-taronja a la imatge, adequat per a una nit comoda,
el blau necessita ser reduit, mentre que el vermell i el verd s’han d’enfortir.

Els valors a 'estri Propietats es poden canviar mitjangant el control lliscant (el boté mig del ratoli
restableix al valor per omissi6), o introduint un valor directament fent doble clic al ntimero a la
dreta de la barra lliscant.

L’estri Propietats sempre es refereix al clip que esta seleccionat a la linia de temps. Cada efecte
es pot desactivar temporalment fent clic a la icona de 1'ull, o tots els efectes per a aquest clip
mitjangant la casella de selecci6 situada a la part superior de l'estri Propietats (tot i que els ajus-
taments seran desats), aixo és ttil p. ex. per als efectes que requereixen molta poténcia de calcul,
de manera que es pot desactivar mentre s’edita i tornar a activar per al renderitzat.

Per a alguns efectes, com el que s’utilitza aqui, és possible afegir fotogrames clau. La icona del
crondmetre indica que emmarca aquesta possibilitat. Els fotogrames clau s’utilitzen per a canviar
els parametres de l'efecte en el temps. En el nostre clip ens permet fer una decoloracié del piano
des d’una nit calida cap a una nit freda.

12
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kdenlive-tutorial.kdenlive / HD 720p 23.98 fps [modified] - Kdenlive

File Edit Project Tool Clip Timelne Monitor View Settings Help
O new L open Hsave 5 unde redo [ Jcopy [ Paste @Render

V| Effects for Piano.avi (7]

M _ RGB adjustment 11
o e T G 5

00:00:00;12 EF) 646 61
00:00:06;08 |775 520|930

(=|®)
Paskion (s [o0:00:0901
] 570]

G 646
B 61

Action Change gamma % R — i
q O U @ H R wepuma v 00O ®r® o d 00:00:25:21 [2]

Effect List | ProlectTree | Effect Stack | Transition | Clip Manitor | _Project Monitor | Record Monitor |

J— -t notes her I & OIT23 00001E23 00001523 00:00:2023  00:0021:23  00:00:2223  00:00:23:23  00:00:24 0:00:25:23 00:00:26:23 00
= L

Video 1

- ¢ -

Video 2
[N ]

Video 3

RN ]
Audio 1

e
Audio 2

RS

ID

I
- Bl & o ) 9 e=——0T=—a = @M@ cvoomol [hhmmssf 3

]

Els fotogrames clau per als efectes

Després de fer clic a la icona fotograma clau (la icona del crondmetre emmarcat a la imatge
anterior), l'estri Propietats es tornara a organitzar. Per omissio, hi haura dos fotogrames clau, un
al comengament del clip i un altre al final a la linia de temps. Desplaceu el cursor de la linia de
temps cap al final del clip, de manera que el monitor del projecte en realitat mostrara els nous
colors en canviar els parametres del fotograma clau al final.

Assegureu-vos que l'tltim fotograma clau se selecciona en la llista Propietats. Llavors estareu
llest per inundar el piano amb un blau profund.

En moure el cursor de la linia de temps al comengament del projecte i reproduir-lo (amb la tecla
Espai, o el boté Reprodueix en el Monitor del projecte), el piano haura de canviar cap al color
que desitjat.

Els fotogrames clau sén la part més dificil d’aquesta guia d’aprenentatge. Si els gestioneu per
fer-ho, dominareu el Kdenlive amb facilitat!

Vegeu també la secci6 Efectes del manual.

13
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1.3.2 Madsica

- . 00:00:00;00
. - [

Video 1 \7 stment

r'-JapnIi.a;.ri y Spoon.avi iano. avi ‘ '
e o m BN I N B i .

- “" S = 3 | —— L

00:00:10;00 00:00:20;00

F Billard. awvi

04 -Dragon Dance.mp3

Audio 1

= 4
Audio 2

Esvaiment de I’audio

Ates que els clips no proporcionen cap audio, cercarem alguna bona peca de mtisica, des de la
vostra col-leccié local o a pagines web com Jamendo. Quan afegiu un clip d’audio al projecte,
s’arrossegara una pista d’audio en la linia de temps.

El clip d’audio es pot canviar de mida a la linia de temps de la mateixa manera que els clips de vi-
deo. El cursor s’ajusta al final del projecte de forma automatica. Per afegir un efecte d’esvaiment
al final del clip d’audio (excepte si trobeu un fitxer amb exactament la longitud correcta) podeu
anar a la vora superior dreta (o esquerra) del clip a la linia de temps i arrossegueu el triangle amb

ombra vermella a la posici6 on ha de comengar I'esvaiment.®

6 Aquest triangle amb ombra és una forma rapida per afegir un efecte Esvaeix — Esvaeix de forma gradual. Tots dos
camins porten al mateix resultat.

14
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1.4 Renderitzar

S'esta renderitzant — Kdenlive ? v oA e

Renderitza el projecte | Cua de tasques Scripts

Destinacié H File rendering v
Fitxer de sortida | /home/usuari/kdenlive/tutorial.mp4 a m
©® | [] showall profiles x| B D

H.264/AAC fast

H.264/AAC High Profile

H.264/AAC (CBR)

H.265/AAC HEVC

MPEG-4/MP3 Advanced Simple Profile

MPEG-4/MP3 (CER)
Escaneig Auto ~ Mida del fitxer
~ wid
Encoder threads | 1 1680 130 a -
quality
Exporta l'audio (automatic i
@) exp ( ) Audio [ a-
bitrate
=
[] Reescala

[] Reprodueix després de renderitzar

[] exporta metadades [] superposicié  Hh:mn

(@) Projecte sencer (_) Zona seleccionada Zona gui

Renderitza a fitxer | | Genera un script Tanca

El dialeg de renderitzaci6

Uns minuts més, i el projecte estara finalitzat! Feu clic al boté Renderitza (o aneu a Projecte —
Renderitza, o premeu Ctrl-Retorn) per obtenir el dialeg que es mostra a 1’esquerra. Seleccioneu
el fitxer de sortida desitjat per al nostre nou video amb tots els efectes i transicions, escolliu MP4
(funciona gairebé arreu), seleccioneu la ubicacié del fitxer de sortida i premeu el bot6 Renderitza
a un fitxer.

Rendering

lob Queue

Render Project

File Progress

Scripts

/data/video/kdenlive-tutorialftutorial.r,
#} Estimated time 00:00:11

[] Shutdown computer after renderings

Abortjob || Startjob || clean up

Progrés del renderitzat

15
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Després d’alguns segons el renderitzat haura finalitzat, i haureu completat el vostre primer pro-
jecte del Kdenlive. Felicitats!

1.5 Manual complet

Més documentaci6 per a la versi6 actual del Kdenlive es pot trobar al manual complet.

16
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Capitol 2
Credits i1 llicéncia

Copyright de la documentaci6, vegeu la pagina historial Kdenlive/Manual/QuickStart d’User-
Base.

Traductor/Revisor de la documentacié: Antoni Bella antonibella5@yahoo.com

Aquesta documentacio esta llicenciada sota els termes de la Llicencia de Documentaci6 Lliure de
GNU.
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