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Ab. Introduccio als Sistemes Operatius

Qué aprendrem?
- Analitzar les funcions del sistema operatiu
- Descriure l'arquitectura del sistema operatiu
- Identificar els processos i els seus estats
- Gestionar la memoria en un sistema operatiu
- Descriure la gestio d'entrada/sortida en un sistema operatiu

Estudiarem...
- Les unitats d'emmgatzemament
- La capacitat de memoria d'un equip informatic
- L'estructura fisica d'un disc dur
- Qué son i per a que serveixen les particions
- Caracteristiques dels sistemes operatius
- Sistemes de fitxers mes comuns
- Procediments de preparacio per a la instal-lacié d'un SO
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1. Introduccio als sistemes operatius

El SO és...

- el sw basic de 'ordinador. Gestiona tots els recursos hw i proporciona
una base per a l'execucio del sw d'aplicacio.

- SO: conjunt de programes, serveis i funcions que gestionen |
coordinen el funcionament del hw i del sw.

- ElI SO ofereix a l'usuari una forma de comunicar-se amb l'ordinador.
Fa transparent a l'usuari el hw de I'equip, de manera que es pot
despreocupar de tota la gestio a baix nivell.

Aplicacions

DD Disp. E/S
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1. Introduccio als sistemes operatius

Que NO és? Un sistema operatiu no s'ha de confondre amb...

- Un llenguatge
de programacio.

- Un interpret d'ordres.

#include<stdior
main)

printf ("Hola mundoyn™) :

- Una biblioteca o llibreria de

-—

Bash Shell

]
libvorbistle | ~ 1.

funcions. :
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1. Introduccioé als sistemes operatius

Hi ha una primera gran divisio dels SSOO segons la gestio que fa del
sw i del hw i la forma que l'usuari els pot fer servir:

-SSOO monousuari (SOMO)
tots els recursos del sistema estan al
servei d'un sol usuari. Normalment
estan asseguts davant.

Ordenador
Zentral

-SSOO multiusuari (SOMU)
Diversos usuaris poden utilitzar els
recursos sw i hw del sistema, al que no
tenen que tindre necessariament davant.

No cal dir que el disseny, la poténcia i les funcions d'un SO multiusuari
son molt millors que des d'un SO monousuari. .
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1. Introduccio als sistemes operatius

Els SO multiusuari tenen una subdivisio:
- Montats en Mainframes
Una CPU enorme a la que es
connecten diversos usuaris que nomes tenen una pantalla i un teclat.
La CPU feia tots els processos, dedicant a temps parcial

moments d'execucio perque semblara execucio continua.
Es un sistema que esta perdent forca i caiguent en desus.
- Montats en ordinadors personals (ara anomenats SO en xarxa)

Cada usuari es connecta a la seva propia maquina, que al seu
temps es podra connectar a un o més ordinadors amb un SO
multiusuari, i aquest podra:

- Enviar lI'execucio al PC remot
- Realitzar ell mateix el proces
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2. Evolucié historica dels sistemes operatius

En aquesta evolucié sempre van junts de la ma el hw i el SO, I'un tira
de l'altre i I'altre de l'un.

Es parla de quatre generacions de SSOO:

1. Primera generacio (1945-1955)
S'usaven valvules de buit

(antigues resistencies electroni-
ques). Es programaven en
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enormes, lentes i es calentaven
molt. Nomeés feien alguns calculs

matematics.
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2. Evolucio historica dels sistemes operatius

2. Segona generacio (1955-1965)

Apareixen els transistors i despareixen les valvules de buit. Es
fan més petites, barates, consumeixen menys energia i despedeixen
menys calor.

Funcionaven amb el
processament per lots:
entrada, procés i sortida.
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2. Evolucio historica dels sistemes operatius

3. Tercera generacio (1965-1980)

Apareixens els circuits integrats. Es redueix molt el tamany, el
preu, I'energia, el calor i el preu. Augmenta la velocitat. Ja poden fer
quansevol tipus de calcul. Apareix la multitasca.

|:| Execucio - Entrada/Sortida |j Espera
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2. Evolucio historica dels sistemes operatius

4. Quarta generacio (1980-avui) TR
Apareixen les '

computadores personals,

amb circuits integrats en

miniatures, memories de

semiconductors, dispositi- =
us d'emmagatzemament ol MW
extern de petit tamany, dis-

positius optics, etc.
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3. Estructura d'un sistema operatiu
La estructura monolitica.

Els primers SO s'anomenaven monolitics. Estaven formats d'un sol
programa compost d’'un conjunt de moduls entrellacats, de manera
gue cada un podia cridar a l'altre.

Per estar constituits d'una sola peca qualsevol canvi implicava el
canvi de tot el SO. Aquesta manera de realitzar un SO ha caigut en
desus i avui en dia és impensable. /
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3. Estructura d'un sistema operatiu

L'objectiu fonamental del SO és coordinar I'us que es fa del hw per
part dels sw que s'esta utilitzant.

Al perfeccionar-se els sistemes operatius fou necessari organitzar el
sw en forma de nivells. Hw i sw s'estructuren de forma jerarquica (o

en capes):

APLICACIONES

SISTEMA OPERATIVO

HARDWARE
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3. Estructura d'un sistema operatiu

Altres representacions de l'estructura jerarquica:

USUARIO
FINAL

APLICACIONES

UTILIDADES

SISTEMA
OPERATIVO

HARDWARE
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3. Estructura d'un sistema operatiu

Altres estructures, la estructura client-servidor (o microkernel).

Es trasllada codi a capes superiors deixant un nucli o kernel
minim. La major part de les funcions del SO les converteix en
processos d'usuari.

Modo Usuari

> Modo de Kernel
Kernel o Nucli J
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3. Estructura d'un sistema operatiu

Un servei és...

... un tipus d'aplicacid que s'executa en segon pla i que proporcionen,
a l'usuari o a altre sw, aplicacions que permeten usar els recursos del
SO. Moltes d'aquestes aplicacions son del tipus client-servidor,
servidors web, servidors de bases de dades i altres que acostumen a
funcionar en xarxa.

En general els serveis s'usen per a iniciar, detindre, Fausar, reiniciar

o deshabilitar programes i aplicacions en equips locals i remots.

La majoria dels serveis s'instal-len en un sistema informatic al
instal-lar el propi SO.

Aquestos serveis son essencials per a I'us dels SSOQO actuals.
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3. Estructura d'un sistema
operatiu

Avui els SSOO soén
multiusuari i multitasca, per a .
. . 1 PROCESOS
conseguir-ho el nucli dels oo [ '
SSOO gestiona maquines
virtuals.

Una maquina virtual és un
arxiu o conjunt d'arxius que és
una copia exacta del hw real
que gestiona el SO ique
inclou les 4 capes d'aquest.

ENTRADA / SALIDA

EMULACION DE HARDWARE

HARDWARE REAL
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3. Estructura d'un sistema operatiu

Com a extensio del concepte de maquina virtual, podem tenir SSOO
capacos d'emular diversos SSOO simultaniament.

L’objetiu d'aquests SSOO de maquina virtual eés el d’integrar diferents
SOs donant la sensaci6 de ser maquines diferents. Aquestes
magquines virtuals son simulacions del hardware.

MS-DOS

Hardnsce Vartaal Hardware Yirtual
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4. Tipus de SSOO

Segons l'explotacié (utilitzacio):
-Proceés en lots
Cal esperar per una resposta del sistema
-Procés en temps real
La resposta €s immediata

Segons els numero d'usuaris
'Monousuarl Fig. 2.6. 50 monousvoric.
-Multiusuari
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4. Tipus de SSOO

Segons el numero de processos

-Monoprogramacio o monotasca
Pot ser tambe mono i multiusuari

Fig. 2.9. 30 multivsucrio/ manotareo.

-Multiprogramacié o multitasca
Si nomeés té un processador sera

una simulacio (pseudomultitasca)

Fig. 2.11. SO multivsuario/mulfitorea.
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3. Estructura d'un sistema
operatiu

o

RESUMINT i {Mnnnu:uurbs

de usuarios Multiusuarios

Segons el SERVEI que el
sistema operatiu ofereix a
I'usuari final tenim:

por Servicios ‘< de tareas |
Multtareas

n . Monotareas
Sistemas Operativos | por alnimers {

Asim &tricos

Uniproceso
For el ndmero Cimatrican
de procesodores | Muliproceso

7
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4. Tipus de SSOO

Segons el numero de processadors
-Monoprocessador
Pot ser mono o multiusuari, mono o multitasca
-Multiprocessador
-Simetric — mateix us de tots els processadors
-Asimetric — diferent Us dels processadors

Segons el temps de resposta:
-Temps real
-Temps compartit

i il Ge litat - s Servei d'Ocupacid .
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