UD2-Arquitectura | maquinari d'un sistema
informatic

NA1. Analisi de I'arquitectura i maquinari d’un sistem a informatic.

NA1.1 Arquitectura d’'un ordinador.
NA1.2 Principals components del maquinari d’'un ordinador.
NA1.3 Busos i ports d’expansio.
NA1.4 Targes i dispositius d’expansio.
>> NA1.5 Periférics d’'un ordinador.
NAL.6 Sistemes d’emmagatzematge.
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Introducciod

« S'anomenen periferics tant als dispositius mitjancant els
guals l'ordinador es comunica amb el mon exterior, com als
sistemes que emmagatzement o que arxiven la informacio.
Aixi doncs, es divideixen en dos grans grups

— Periferics d'entrada, sortida, entrada/sortida:

S'encarreguen d'introduir, cap a l'ordinador, o treure informacio, des
de l'ordinador.
» D'entrada: Teclat, ratoli, escanner, webcam, microfon, ...
» De sortida: Monitor, impressora, plotter, altaveus, ...
e D'entrada/sortida: modems, targetes de xarxa, ...
— Periferics d'emmagatzement. Guarden informacid de manera
permanent.

* Discs durs, discs flexibles, CD-ROM, DVD, cartutxos de cinta, discs
Magneto-optics, Llapis de memoria.
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Index

e Periferics d'entrada.
— Teclat
— Ratoli
— Escaner
— Joystick 1 dispositius de joc
— Tauleta grafica
— Pantalla tactil
— Dispositius tactils

— Altres: webcam, lectors de bandes magnetiques, lectors de codis de
barres,...
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Periferics d'entrada: Teclat

» Dispositius periferics d'entrada
Son els dispositius que permeten l'entrada d'informacié cap a I'ordinador.
— Teclat.

El teclat és un periferic d’entrada essencial, de fet, junt amb el ratoli sén els
responsables de que puguem interactuar amb l'ordinador.

Amb el teclat ens podem comunicar amb l'ordinador puguent introduir dades o
instruccions en forma de text, simbols, xifres, etc.
El teclat esta format per un conjunt de tecles que poden agrupar-se en diferents
families, segons la seva funcié. Distingirem les tecles seguents:

— Tecles d'escriptura, tecles de funcid, tecles numeriques, tecles de control o edicié i

tecles especials.

Pel que fa al connector, hi ha els estandards Mini Din o PS/2, USB i I'antic DIN
(obsolet)
Hi ha parametres importants a tenir en compte, com el tacte i de manera
especial els aspectes ergonomics, és aconsellable que disposi d’'una ampla zona
a la part anterior, per a poder descansar els canells.
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Periferics d'entrada: Teclat. Funcionament.

 Funcionament del teclat:

— Elteclat té un processador que s’encarrega de comprovar si s’ha premut una
determinada tecla. Quan s’ha premut una tecla el petit processador detecta la pulsacié
i envia el codi corresponent a la interficie de teclat a la placa mare que sol ser un xip
encarregat de controlar els ports d’entrada/sortida. Aquest avisa al microprocessador
amb la interrrupcio IRQ1 (reservada pel teclat). Quan el processador accepta la
interrupcid s’executen una série de programes encarregats de llegir el codi de la tecla i
determinar el caracter que correspon a la tecla que s’ha premut.
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Periferics d'entrada: Teclat.Tipus segons mecanisme.

* Tipus de teclats:

— Segons el tipus de mecanisme emprat

Existeixen principalment tres tipus de teclat, en funcié del mecanisme fisic utilitzat per
recollir les polsacions de les tecles: mecanics, de casquets de goma i de membrana.

» Teclats mecanics

Tenen una petita molla o resort situada sota cada tecla, que és I'encarregada de
retornar la tecla a la seva posicio inicial després de la polsacio. La tecla, al ser
premuda, fa contacte amb les terminacions metaliques del circuit impres del
teclat i aixi es tanca un circuit eléctric, que torna a obrir-se al separar-se la tecla
per I'accio de la molla.

)
| plunger

——contacts

spring
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons mecanisme.

» Teclats de casquets de goma (rubber-dome )

Sota el casquet de goma hi ha una peca de carbé que al pressionar fa contacte
en el circuit.
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Periferics d'entrada: Teclat.Tipus segons mecanisme.

» Teclats de membrana

Reemplacen la molla o resort del teclat mecanic per
una capa de goma. Al premer una tecla la goma
pressiona una capa conductora amb una terminacié
metal-lica que fa contacte amb un circuit impreés.
Entre el circuit i la capa conductora hi ha una altra
capa aillant amb uns forats en la ubicacié de cada
tecla que impedeix que hi hagi contacte quan no es
premi cap tecla. La tecla torna a la seva posicio inicial
per l'elasticitat de la peca de goma que hi ha sota.

En general els teclats mecanics requereixen una mica més de forca inicial per prémer
una tecla pero una vegada premuda aquesta es desplaca amb suavitat fins al final del
recorregut. Un teclat de membrana requereix una forga continuada en tota la premuda.
Els teclats mecanics solen resultar més agradables per un Us intensiu (escriptors,
programadors, secretaries, xatejadors...) i tenen un temps de vida meés extens, pero
fan més soroll i el seu cost és més alt.

Actualment quasi tots els fabricants es centren en els teclats de membrana que cada
vegada ofereixen millor qualitat.
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Periferics d'entrada: Teclat. Teclats antics.
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Sinclair ZX Spectrum 16K/48K (1982) Commodore 64 (1982) Amstrad CPC-464 (1984)
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons nombre de tecles.

— Segons el nombre de tecles
» Teclat PC/XT de 83 tecles:
El primer teclat que tenien els ordinadors PC i PC XT d'IBM
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons nombre de tecles.

» Teclat AT de 84 tecles:

El PC AT d’'IBM va afegir una tecla addicional (System Request) iva
fer uns petits ajustaments, com I'augment de les tecles de conmutacié
| Enter, més espaiat entre les tecles i afeqit de 3 leds per les tecles
Blog Mays (Caps Lock), Blog Despl (Scroll Lock), Blog Num (Num
Lock)
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons nombre de tecles.

» Teclat millorat de 101 tecles.

La darrera versié del PC AT d’IBM afegia tecles addicionals, com les
tecles per el moviment i navegacio del cursor, una segona tecla Ctrl,
Alt i Enter i dos tecles més de funcions, situades a la part superior.
Aguest va estar el teclat estandard durant molts anys.

B ) 2 2
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons nombre de tecles.

» Teclat per Windows de 104 tecles.

Afegeix 3 tecles addicionals a I'anterior: dos tecles Windows que
despleguen el menu d’inici de Windows i una tecla de menu
contextual.
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons nombre de tecles.

» Teclat amb tecles especials o multimedia

S'afegeixen tecles per funcions molt diverses (volum, correu,
multimedia, hibernar...)

Optical Trackball

Mouse Left Key

Battery Low Indicator

[

cd/dvd/mp3

L X

|||D Keyu

Multimadia Hot Keys

Change tracks stop, play/pause, mute
changa valume

Internet Hot Keys

Include Back , Forward, WWW E-Mail,
My computer (for Windows XP)

Mouse Right Key [3 : Mouse Left KE:\;‘
Seroll Whee hisanealtih ool |

It offers the same functions as the screll wheel
of a mouse, alfowing you 1o scroll up & dewm.
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons nombre de

Volumg/mute Home U . £
E-mail .H:
Calendario, Back O I C e ..
Excel, Foward
e *"\\., Refresh
Search

Favoritos

WO rdq-): lu-'\__ .'-‘-‘.-Lﬁ" ‘\_.‘ )

leep

Teclado multlmed;a PCTronix con 26 Aplicaciones!

Vcﬁ%%}gute APLFLCACIONES 8] CLIPBOARD Y
Home E-mail ower Calendarlc- SCROLL
Back Search gigﬁpa“se Ploep Excel Scroll Cortar
Foward Favoritos Word Close Pegar
Next Calculadora :
Refresh Previous Mi PC App Copiar
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons nombre de tecles.

» Teclat amb tecles programables

Es poden utilitzar entre d'altres sistemes els organic light-emitting diodes
(OLEDS) a les tecles. L'usuari pot canviar quina lletra, comanda o accio
representa cada tecla i la tecla canvia I'aspecte per mostrar la nova informacio.

Teclat fabricant Optimus

Teclat preparat pel joc Quake
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons connexio.

— Segons la connexid (AT, PS/2, USB, Inalambrics)

» AT:

Els teclats AT amb connector integrat DIN-5 sOn obsolets i ja han
practicament desaparegut. Hi ha adaptadors DIN-5 a PS/2.

® - @
» PS/2: & s Q)

Estandard molt extes. El seu principal inconvenient és que no permet
connectar un teclat "en calent”, és a dir, sense reiniciar el PC.
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Periferics d'entrada: Teclat.Tipus segons connexio.

» USB:

Els teclats amb connector USB permeten la connexio en calent i és

per aixo que sén molt utils en ordinadors portatils. Una segona utilitat

interessant és poder utilitzar el teclat com a hub USB, ja que hi ha

models que incorporen sortides USB que son ideals per connectar

_ dispositius com cameres digitals o reproductors MP3. Si no tenim cap

S de les dues necessitats anteriors és millor deixar lliure el USB i utilitzar
el PS/2.

Nota important: per utilizar el teclat USB hem de tenir activada I'opcié “USB
Legacy Support” a la BIOS del PC, ja que sino no podriem fer res amb el teclat
fins que es carregui el Windows (com utilitzar un disquet d'arranc de MS-DOS).
Molts teclats USB incorporen un adaptador que permet utilitzar-los en el port
PS/2, aixi podriem utilitzar-los en mode PS/2 per configurar la BIOS i,
posteriorment, utilitzar-los com USB.

-
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Periferics d'entrada: Teclat. Tipus segons connexio.

» |Inalambrics:

Els teclats inalambrics permeten que puguem treballar amb teclats
sense cable de connexio.

Els primers models utilitzaven infrarojos, pero actualment és habitual
la radiofrequiencia, on no cal tenir una linia visual entre el teclat i el
sensor el que possibilita una gran mobilitat.

El gran problema d'aquests dispositius és la despesa de piles. No
obstant aixo0, els darrers models restan reduint de forma notable el
consum (alguns ofereixen varis mesos d'autonomia) i, en qualsevol
cas, sempre podem recorrer a les piles recarregables.
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Periferics d'entrada: Teclat. Ergonomia.

 Ergonomia:

— Existeixen teclats dissenyats per adaptar-se a la forma i posicié de les nostres mans
mentre escrivim. Normalment tenen les tecles disposades sobre una superficie curva,
la part central dividida en dos (una per cada ma) i un reposacanells, de forma que els
bracos descansin en una posicido meés natural i, pertant, la fatiga sigui menor i els mals
de canell més improvables.

— Lesions tipiques de I'Us del teclat o ratoli son els problemes musculo-esquelétics com
I'RSI (Repetitive Strain Injury) i en particular una variant comuna anomenada,
Sindrome del tunel carpia o CTS (Carpal Tunnel Syndrome).

— Per treure el maxim profit dels teclats ergonomics, €s recomanable tenir nocions de
mecanografia, és a dir, escriure amb els deu dits prement cada tecla Unicament amb el
dit adequat.
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Periferics d'entrada: Teclat. Teclats especials.

* Teclats especials:

— Existeixen al mercat teclats especials dissenyats per aplicacions molt
concretes. Hi ha petits teclats numerics que poden ser d'ajuda per persones
gue necessiten introduir moltes xifres a I'ordinador, teclats resistents a cops
| a liquids que son optims per fabriques, tallers i altres entorns agressius,

teclats amb dispositius de seguretat incorporats, com lectors de targetes o
escaner d'empremtes digitals..
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Periferics d'entrada: Ratoli

— Ratoli.

- Es el periféric d'entrada que substitueix les tecles del cursor del teclat (tecles de
control). Ens permet controlar manualment la posicié del cursor sobre el monitor.

» El ratoli té normalment dos o tres botons. Quan fem clic al botd esquerre ens
confirma l'ordre triada pel cursor; si ho fem sobre l'altre boto, el de la dreta,
tindrem accés a un menu amb diferents funcions, tot depenent del programari
gue utilitzem

« El ratoli es un invent de 1963 pero el seu Us generalitzat no es va donar fins
molts anys més tard quan van apareixer les primeres interficies grafiques. El
1984 van comencar a apareixer en equips Apple Macintosh pero no seria fins
anys meés tard, el 1990 amb I'aparicié del Windows 3.0 que es va popularitzar

Ratoli de Engelbart
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Periferics d'entrada: Ratoli.Tipus segons mecanisme.

e Tipus de ratolins:

— Segons el tipus de mecanisme emprat
Existeixen principalment tres tipus de ratoli, en funcié del mecanisme fisic utilitzat per
recollir els moviments: Ratoli optomecanic o de bola, ratoli optic, ratoli trackball, ...

» Ratoli optomecanic o de bola

Es el tipus de ratoli més comd fins I'entrada en funcionament dels optics. Utilitza
diodes d’emisio de llum per captar els moviments del ratoli i elements mecanics.

Té varis problemes pero el principal és la bruticia que afecta al funcionament.

Funcionament del ratoli opto-mecanic.

1: A l'arrossegar el ratoli gira la bola.

2: que a la vegada mou uns rodets perpendiculars.
3: units als discs o rodes de codificacio optica,
opacs pero perforats

4: que, depenent de la seva posicid, poden deixar
passar o interrompre rajos infrarojos emesos per un
LED.

5: Agquests senyals sOn captats per sensors que els
converteixen en velocitat vertical i horitzontal.

6: El processador de ratoli llegeix els impulsos i els
converteix a dades binaries que s’envien a la
interficie de I'ordinador mitjancant el cable.

- i "
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Periferics d'entrada: Ratoli.Tipus segons mecanisme.

Ratoli optic
Utilitza un raig de llum dirigit a la superficie plana sobre la esta recolzat, per

detectar el moviment del ratoli mitjancant una petita camera sensor d’escala de
grisos. Elimina I'is de dispositius mecanics com la bola, els rodets i la roda.

Hi ha dos tipus principals de ratoli optic:

El ratoli optic de laser i el ratoli optic de LED
(light emitting diode).

, El ratoli optic de laser com que ofereix un
Closy packasin LED) lows peckesins 1o TEIX dl@ llum per iluminar la superficie molt
més compacte que la d'un LED té molta més
precissio.

[

. " .
Whitehoard [ED)  Whiteboard (Laser) Standard Optical MX™ Laser Engine

White Tile (LED) White Tile (Laser)

:: X Iy
Image of glossy surface Laser reveals microscopic
using optical mouse detail for precise tracking
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Periferics d'entrada: Ratoli.Tipus segons mecanisme.

©

creative
commons

Hi ha unes caracteristiqgues que defineixen la qualitat d’un ratoli optic:
Principals:

-Potencia de processament d’'imatge (Mpixels/sec) Depen del tamany de la
Imatge captada i de la frequencia de refresc. (0,5 — 5,8 Mpixels/sec)
-Maxima velocitat (inches/sec). Es la maxima velocitat a que un ratoli es pot
moure sense perdre el processament. En jocs €s molt util per poder disparar
rapid.. Es perd bastant de processament si es té velocitat maxima de 16
in/sec. Es troben ratolins de superiors als 40 in/sec.

-Maxima acceleracio (g). Es com de rapid un ratoli pot canviar de direccio.

Altres:

-Tamany del sensor: quan mes gran es l'area que capta millor (16x16,30x30)
-Resolucié (CPI) Counts per Inch. Determina quans punts optics veu la
camera per inch (400-800CPI) (a vegades se 'anomena incorrectament DPI-
Dots per inch o PPP (pixels per polzada)

-Freq. De refresc: Quan més rapid capta la camera imatges successives, més
capacitat de resposta i velocitat 1500-7080 samples/segon

-Detall de la imatge (qualitat de la lent, color llum) La qualitat de la lent i el
color de la llum poden afectar a la bona deteccio de la imatge.

ALGUNS DRETS RESERVATS.
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Periferics d'entrada: Ratoli.Tipus segons mecanisme.

» Trackball (comandament de bola)
El funcionament és com el optomecanic pero la bola es fa moure amb el dit.
Disminueix I'is d’espai i s'utilitza sovint en ordinadors d’us public.
Actualment hi ha trackballs inalambrics que incorporen totes les prestacions per
fer presentacions multimedia (punter senyalitzador laser, trackball, tecles de
control de presentacio, tecles multimedia)

)/

</
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Periferics d'entrada: Ratoli.Tipus segons connexio.

— Segons la connexid
Actualment existeixen principalment 3 tipus de connexié: PS/2, USB i inalambric.

» Connexio PS/2
No permet connexio "en calent”

'y

» Connexido USB

» Connexio Inalambrica
Connexio per radio o per llum
infraroja (més dolenta)

[

» Connexio Port Serie DB-9
(obsolet) )

L'}
g, 1l
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Periferics d'entrada: Ratoli.Tipus segons nombre de botons.

— Segons el nombre de botons

Existeixen ratolins de només 2 botons i una roda de desplacament o bé de més de 10.

Aquests extres es poden utilitzar per navegar, escoltar masica o per funcions
programables.

Scroll Wheel
and Button

Scroll Wheel

Left Button

Left Side
Button

Right Button

Right Side
Button
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Periferics d'entrada: Ratoli. Ergonomia.

e Ergonomia:

— Hi ha ratolins que tenen una forma poc usual i la seva finalitat €s proporcionar
comoditat a 'usuari perque no realitzi cap esfor¢ amb la ma , ni adopti posicions
estranyes que puguin produir lesions. Lesions tipiques de I'Us del teclat o ratoli sén els
problemes musculo-esqueletics com I'RSI (Repetitive Strain Injury) i en particular una
variant comuna anomenada, Sindrome del tunel carpia o CTS (Carpal Tunnel
Syndrome).

Scroll
Wheel

Buttons 5=k
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Periferics d'entrada: Escaner

— Escaner.

« Es un periféric d'entrada que ens permetra digitalitzar i capturar imatges. Podem,
doncs, captar fotografies, grafics, textos... i posteriorment processar-les o
amagatzemar-les en format digital.

* Hi ha la possibilitat d'escanejar textos i que I'ordinador ens els reconegui com a
caracters i no com a imatges, amb programes de reconeixement optic de
caracters (OCR).
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Periferics d'entrada: Escaner. Funcionament.

e Funcionament.

— El principi de funcionament d'un escaner és la digitalitzacio, és a dir, la conversio d'una
informacié analogica a dades digitals.

— Una font de llum va iluminant, linea per linea, la imatge o document en qiestio. La llum
reflexada en la imatge és dirigida amb lents o miralls i recollida pels elements que
composen el CCD (Charged-Couple Device), dispositiu que converteix la llum rebuda
en informacio digital (conversor analogic-digital) de forma similar a una camera digital.

— Quan es digitalitza en color en una passada d'escaner es separa la llum mitjancant
filtres de color (vermell, verd o blau), es recull la intensitat de cada punt mitjan¢cant una
matriu CCD de 3 elements (tri-linear array) que va recorrent la imatge, cada punt es
digitalitza i s’envia al software, on la imatge es pot amagatzemar, editar, o imprimir.

QO Light
O Mirrors

O Lens

O Sensor

@ Light Path

Principi de funcionament

Font de llum
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Periferics d'entrada: Escaner. Tipus segons funcio.

* Tipus d'escaner segons funcio:

— Escaner de sobretaula:

» Permet la digitalitzacio de fulles senzeres tipus DIN A4 minim. La imatge o text a
digitalitzar es coloca sobre una safata de vidre sota la que passa un rodet amb
una unitat d’iluminacio i digitalitzacio.

\~

— Escaner de ma;

» Es de tamany reduit (aprox. 10 a 15 cm d’ample si bé hi ha versions que s’han

/ fet per llegir fulls Din-A4 més llargues.).
» Serveix per digitalitzar imatges o parrafs de petit tamany o per un Us no intensiu.

» Si no té alimentacio per rodet, 'usuari mou aquest tipus d’escaner sobre la
imatge o text a digitalitzar. Per obtenir el millor resultat es la digitalitzacié cal
passar I'scanner per la imatge a una velocitat constant.
"\ » L’avantatge és que ocupen poc espai i €s ideal per equips portatils.
? » Alerta a no confondre ambs els scanners de ma de codi de barres que no

S ¥
-

-8
i
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Periferics d'entrada: Escaner. Tipus segons funcio.

— Escaner amb alimentacio de fulls:

» Disposa d’alimentacio de paper. Cada imatge o text es va digitalitzant de forma
independent. L’'usuari cologca les fulles a digitalitzar i 'escaner va digitalitzant
una darrera 'altra pel seu posterior tractament a I'ordinador. Molt atil per

— escanejar tots documents oficina per cas d’incendi o perdua.

— Escaner de diapositives, multifuncio, ... :

» Hi ha escanners especialitzats en negatius i diapositives. Els scanners poden
també tenir accessoris com adaptadors per alimentador de fulles, transparéncies.

» També és comu incloure en el mateix aparell impressora i scanner (impressores
multifuncid). Podem trobar escanners de ma per traduccio, de digitalitzacio de
targeta...
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Periferics d'entrada: Escaner.Tipus segons connexio.

* Tipus d'escaner segons connexio:
— Hi ha escaners amb connexié USB 1.1/ 2.0, SCSI
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Periferics d'entrada: Escaner. Caracteristigues.

e Caracteristiques:
— Resolucio:

»
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Clualitat de la imatge impresa

Un escaner esta format per un conjunt de detectors lluminosos que es
mouen al llarg de la imatge.

La distancia entre aquests detectors lluminosos determina la resolucio
horitzontal de lI'escaner. Aquest valor es mesura en dpi o ppp (punts per
polzada), i d'ells depén, en bona part, la qualitat.

Els escaners de ma arriben o superen resolucions de 800dpi (o ppp),
mentre que els de sobretaula normalment son de més resolucid, poguent
arribar o superar els 3.200 dpi (o ppp).

Un altre concepte és la resolucio vertical o mecanica que es refereix al
namero de lectures o avangos que fan les lents en una polzada (2,54cm)

Atencio: S'ha de comprovar gque la resolucié indicada a I'escaner és
resolucié optica o real ja que molts fabricants utilitzen un petit truc que
consisteix en donar la resolucié interpolada  per augmentar el valor de la
resolucio.
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Periferics d'entrada: Escaner. Caracteristigues.

©

— Resoluci6 interpolada:

creative
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»

»

La interpolacié és una forma senzilla de millorar la qualitat de la digitalitzacio
utilitzant el programari o software. La majoria de les aplicacions de l'escaner
disposen d'un metode d'interpolacio. D'aquesta forma, el software crea
artificialment mitjancant algorismes un punt suplementari entre cada dos punts
donant-li com a valor la mitja dels punts d'ambdds costats. El que s'aconsegueix
amb aixo és suavitzar la imatge augmentant la resolucié aparent si bé el punt
inventat pot ser que no correspongui amb la realitat (poden inclis doblar la
resolucio real)

Si volem ampliar un detall i no tenim prou resolucié (imatge dentada) sempre €s
millor digitalitzar a la resolucié optica i utilitzarem llavors un programa
professional tipus photoshop que permet aplicar filtres i optimitzacions millors
gue la que sol incorporar I'scanner.

Resolucio interpolada

1 Z80x9a0 1600x1200
=
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Periferics d'entrada: Escaner. Caracteristiques.
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— Eleccio de la resolucié d’escaneig:

creative
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»

»

»

A I'nora de digitalitzar un objecte amb un escaner podem triar la resolucio a la
que es realitzara el procés. Aquest és un valor molt important, ja que segons el
mitja en que s'utilitzara aquesta imatge digitalitzada necessitarem més o menys
resolucié, amb el que el fitxer grafic que I'emmagatzemi tindra més o menys
tamany. S'’haura de determinar la relacié qualitat/pes més convenient.

Si la imatge esta destinada a ser visualitzada en pantalla, com les utilitzades en
les pagines web o per veure en el correu electronic, no necessita més de 72/96
dpi, pel que si I'hem escanejat amb més resolucid, al preparar la imatge convé
baixar la resolucié a 72/96 ppp.

Si volem obtenir una bona impressio, en general, la resolucié de captura ha de
ser el doble de la resolucio del dispositiu de sortida, ja que d'aquesta forma
podrem imprimir-la o visualitzar-la en pantalla a tamany real, i inclis augmentar-
la una mica, sense pérdues de qualitat. Si la resolucié de captura és menor i
augmentem el tamany de la imatge digitalitzada, es perdra qualitat i apareixeran
cantonades dentades. (Per tant, si la imatge digitalitzada esta destinada a ser
impressa en un dispositiu que treballa a 1200 dpi, la resolucio d'escaneig hauria
de ser de 2400 dpi) .
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Periferics d'entrada: Escaner. Caracteristiques.
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— Profunditat de color:

creative
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» La profunditat de color, expressat en bits, indica el nUmero de tonalitats de color

gue un pixel pot tenir.

Els antics escaners blanc i negre, de tons de grisos o0 256 colores (8 bits) han
deixat de fa temps pas als escaners actuals d'un minim de 24 bits de color. Al
valor de 24 bits per pixel (16 milions de colors) se 'anomena True Color o Color
vertader i és el minim aconsellable si volem imprimir a qualitat.

Hi ha escaners capacos d'utilitzar 30, 36 o 48 bits de color, pero la majoria ho fan
a nivell intern, per disminuir l'interval entre una tonalitat i la seguent;
posteriorment, envien al PC Unicament 24 o 32 bits (hormalment les targetes
grafiques no estan configurades a més de 32 bits). També hi ha pocs programes
gue poden gestionar aquests bits addicionals de color.

Nomeés es sol treballar a més de 24 bits per treballs fotografics professionals o
escanneig de diapositives (36 bits, 42 bits, ... )
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Periferics d'entrada: Escaner. Caracteristiques.

— Nombre de passades:

» Antigament I'scanner solia fer una passada per detectar cadascun dels colors (RGB) ja que a
cada passada posava davant de la lent un filtre diferent. Actualment amb una sola passada
s’escanegen els 3 colors augmentant la rapidesa del scanner (Single Pass) és més rapid i la
imatge és de mes qualitat

— Escaneig de simple i doble cara:

» Hi ha scanners que permeten scanejar a doble cara, siguent molt Gtils quan vulguem
digitalitzar documents que estiguin impressos pels dos cantons.

— Velocitat de digitalitzacio o escaneig
» Es sol mesurar en escaner d'alimentacié automatica de fulls. Normalment dependra de la
resolucio que es treballi i el nombre de colors i es mesura en ppm (pagines per minut)
» Podem tenir velocitats superiors a 35ppm a 200dpi i superiors a 45ppm a 150dpi

— Compatibilitat TWAIN

» Compatibilitat TWAIN (Technology Without An Interesting Name > segons fonts oficials les
inicials no volen dir res pero s’ha popularitzat aquest nom) €s un protocol creat per una serie
de fabricant de hard i soft perqué qualsevol aplicacié pugui adquirir imatges de qualsevol tipus
d’scanner. Es pot utilitzar mitjancant un driver que ja porta per defecte el Windows i Apple.

» Siun escaner és compatible TWAIN pot escanejar-se directament sota Windows, des de molts
programes comercials, i no des de la propia aplicacidé que porta expressament I'escaner .

-
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Periferics d'entrada: Escaner. OCR.

 Programes OCR:

»

Scanner

Page of text

»

50-150KB+
Per page

»

ASClltext
2-3KB

L'escaner pot ser utilitzat juntament amb programes OCR. El procés de reconeixement optic
de caracters (OCR) consisteix en digitalitzar un document mitjangcant un escaner igual que una
fotografia, pero en lloc de produir un mapa de bits de la imatge, el resultat sera una serie de
bytes que representen el text original en format ASCII. Es necessari per aixo de disposar d'un
programa capag de reconeixer les imatges de caracters digitalitzats.

En primer lloc, es realitza un escaner de la pagina de text per obtenir-ne una, composta
Gnicament per punts negres o blancs. El programa haura de determinar les zones de la pagina
que contenen text. A continuacio, s'aillen els caracters. Si els caracters estan separats per un
espaiat normal i és un document de bona qualitat, no hi haura problemes.

El reconeixement pot arribar a ser molt dificil en certs tipus de tipografia on els caracters
estiguin molt junts, i incls impossible per una escriptura manuscrita. Una vegada aillats,
comenca la fase més complexa: la del seu reconeixement i la conversio en caracters ASCI|

convencionals.
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Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.

« Joystick:

Un joystick basicament és un comandament de joc amb forma de palanca i botons.

— Aquest dispositiu ha de ser el més anatomic posible ja que s'ha d'ajustar a la forma de
la ma per agafar-lo comodament i no cansar ni la ma ni el bra¢ durant les hores de joc.

— Alguns models de joystick tenen forma simetrica per poder agafar-se independentment
amb la ma dreta o esquerra.

— Els botons indispensables sén el del dit polze i un gatell que s'acciona amb l'index. A
part d'aquests solen haver-n'hi varis més en el suport del joystick.
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Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.

— Tipus de Joystick:
» Digitals:

Son el disseny més simple de joystick i es basa en interruptors o botons electrics
(normalment 4) que es tanquen amb el moviment de la palanca.

Per tancar aquests interruptors s'utilitza normalment un plastic que esta agafat a
la base de la palanca i uns cables envien els senyals dels contactes a
I'ordinador, que aixi sap on esta situada la palanca.

Aquest tipus de joysticks son utils per jocs simples on nomeés calgui direccionar
(amunt, avall,...), perd no amb jocs de simulacio on calgui saber exactament la
posicié on es troba la palanca (amunt 10°, avall 300,...), per exemple per fer volar
un helicopter en un simulador de vol o per girar uns graus el volant d'un cotxe.

bottom of stick

circuit board

contact terminals

£ 2002 HowStutfWorks
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Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.

» Analogics:

Per solucionar els problemes en la utilitzacio del joystick digital en els jocs de
simulacié van apareixer els joysticks analogics.

El seu funcionament es basa en dos potenciometres o resistencies variables, un
per I'eix vertical i un altre per I'horitzontal. Al moure el joystick variem les
resistencies. Amb I'Gs d'un condensador i un conversor analogic-digital que
controla el temps que tarda a carregar-se un condensador, podem enviar a
I'ordinador informacié de la posicio de la palanca en l'eix X i Y.

Depenent dels models, els joysticks analogics tenen ajustaments per centrar
millor la part sensible del potenciometre, sistemes d'autocentrat, que serveixen
perqué la palanca retorni a la posicio central al deixar-la, regulador de forca
d'autocentrat,...

potentiometer
motion sensors

creative >l v,
commons Mare Nicolan i Reixach



Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.

©
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» Optomecanics:

Els joystick analogics, si bé solucionen els problemes dels digitals no tenen una
gran precisio en la conversié analogic-digital i es perd molt temps de procés
testejant el temps que tarda a carregar-se un condensador amb la resisténcia
variable.

La soluci6 als problemes dels joysticks analogics la donen els joysticks
optomecanics que ofereixen la posicié de la palanca directament en format digital
mitjancant I'ds d'uns sensors optics.

Al moure la palanca la roda perforada deixa passar pulsos de llum d'un LED a
una fotoceélul-la. Quan més pulsos es comptabilitzin més rapid es mou el joystick i
pertant es pot codificar de forma precisa la posicié. Aquest métode de
funcionament és similar al dels ratolins optomecanics.

_,Photocell

LED
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Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.
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» Joysticks de retroaccio, de vibracio o de Force Feedback:

La idea basica d'un joystick de feedback €s moure la palanca d'acord amb l'accié que succeeix
en pantalla. Per exemple, si s'esta disparant amb una escopeta en un joc d'accio, la palanca
pot vibrar a la ma, o si s'accidenta un avi6 en un simulador de vol la planaca pot moures
enrera de cop.

Els joystic de retroaccio tenen els mateixos components que els joystick normals un
microprocessador, i un parell de motors eléctrics que mouen la palanca en els dos eixos
mitjancant unes cintes de traccio.

El joystick té un xip de ROM que guarda varies sequéncies de moviment de motor. Per
exemple, pot tenir una sequencia d'una escopeta que diu al motor que canvii rapidament de
direccid, o una sequeéencia de bazooka que diu al joystick que tiri el joystick enrera de cop i
endavant despreés.

El joc de software requereix una sequencia en particular i I'ordinador transmet I'ordre al
processador del joystick que realitza les accions apropiades segons la seva propia memoria,
reduint la carrega de l'ordinador i oferint gran velocitat de reaccio.
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Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.

— Connexions de joystick:

» Hi ha joysticks que utilitzen el port de joystick tradicional que ofereixen
la majoria de targes grafiques o plaques mare, altres el port USB, i
alguns tenen connexi6 inalambrica.

-
creatlve ALGUNS DRETS RESERVAT.S:, N
@commons e idon R



Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.

 Altres dispositius de joc:

— Volants:

» Aguest tipus de dispositiu de joc és idoni per jocs de conduccio ja que el realisme
gue proporciona és molt elevat.

» Normalment inclouen una palanca de canvis (generalment incorporada en la
base del volant). En els més basics aquesta palanca només té dues posicions
(que s'utilitzen para anar endavant i endarrera), pero en els de gamma més alta
trobem canvis de 5 velocitats.

» També solen incloure uns pedals (tipicament dos o tres).. Es important que portin
un recobriment de goma antilliscant per aconseguir un major control i precisio.

» Podem trobar també algun boto en el volant per alguna funcié especial que tingui
el joc.
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Periferics d'entrada: Joystick i dispositius de joc.

— Gamepad o joypad:

»

»

»

»

»

Sovint s'anomena també de forma coloquial comandament de consola.

Han aparegut amb I'explosié de vendes de les consoles de videojocs. S6n molt
mes petits que un teclat i més lleugers i manejables que un joystick tradicional.

En un cantd, generalment I'esquerra, estan situats els controls de moviments.
Aquests poden ser tetradireccionals (un control en forma de creu pels moviments
d' adalt, abaix, esquerra i dreta) o octodireccionals (como el tetradireccional pero
amb quatre moviments diagonals més que son el resultat de polsar a la vegada
dues tecles de direccions continues).

Els més moderns porten incorporats minijoysticks analogics. Aquest controls
s'accionen amb el dit polze i ofereixen una rotacio de 360°. Amb aquests
s'aconsegueixen els mateixos moviments que amb els controls digitals pero amb
I'afegit que es sap la posicio relativa de la palanca (util per simuladors de val,...).

Un gamepad ta a part dels comandament de direccio varis botons per funcions
de cada programa (generalment a la dreta) i altres botons per seleccionar
opcions de menda.
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Periferics d'entrada: Tauleta grafica.

e Tauleta grafica:

— Les tauletes grafiques son periferics d'entrada normalment utilitzats per crear grafics
d'ordinador, especialment grafics de 2 dimensions, com ara els dibuixos tecnics i CAD
(disseny assistit per ordinador).

— Poden detectar mitjancant la utilitzacié d'un llapis inalambric la pressié (1024 nivells o
més) i en alguns casos la inclinacié que es realitza amb aquest sobre una superficie,
modificant aixi de forma facil mitjancant I's d'un software grafic els atributs com ara el
tamany de pluma, I'opacitat, el color del dibuix que s'esta realitzant sobre la tauleta o
sobre un paper damunt la tauleta.

— Poden establir-se part de la tauleta per menus rapids programables per evitar I'Us del
teclat.

— Les tauletes grafiques guanyen popularitat en els treballs de CAD per la seva facilitat a
I'hnora de dibuixar i eviten les lesions que pot causar I'Us continuat del ratoli.
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Periferics d'entrada: Tauleta grafica. Funcionament.

— Funcionament de la tauleta grafica.

» El llapis o0 apuntador de la targeta disposa d'una bobina que indica la posici6 a la
tauleta i que serveix com a antena receptora i transmissora alhora.

» A dins la tauleta hi ha una targeta impresa que té diferents antenes integrades.
La tauleta envia a I'apuntador un senyal de potencia i canvia a mode receptor.
Aquest cicle es repeteix en pocs microsegons.

» La senyal de poténcia es suficient per carregar un petit condensador en el
dispositiu apuntador. Mitjancant un conversor digital-analogic es converteix la
pressio, inclinacio i altres parametres de I'apuntador (per exemple tipus de punta
intercanviable) a un senyal d'ona analdgica que es transmet i que reb la tauleta.

» La tauleta descobreix la posicié de I'apuntador per la forca relativa del senyal que
reb a les diferents antenes que conté i interpreta els parametres enviats per
I'apuntador mitjancant un conversor analogic-digital.
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Periferics d'entrada: Monitors tactils.

e Monitors tactils:

— Els monitors tactils son periférics d'entrada mitjancant senyals tactils que funcionen de
forma similar a una tauleta grafica, pero que normalment utilitzen matrius optiques o
pel-licules sensibles a pressi6 i per aixo no necessiten cap dispositiu apuntador
especial.

— Latecnologia emprada en els monitors tactils és idéntica a la utilitada en els touchpad
dels portatils, que s'utilitzen enlloc dels ratolins, per reduir I'espai necessari d'us.

— Un altre exemple de la tecnologia tactil, és la integracié de tauletes grafiques i monitors
gue s'anomena Tablet PC.
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Periferics d'entrada: Monitors tactils.

— Tipus de monitors tactils:

» Infrarojos
Es el sistema més antic. En la carcassa dels laterals de la pantalla, existeixen
uns emissors i receptors d'infrarojos (en un cant6 estan els emissors i en l'altre
els receptors) en forma de matriu de rajos infrarojos vertical i horitzontal.
A l'apretar amb el dit o amb qualsevol objecte sobre la pantalla aturem un feix
vertical i un altre d'horitzontal. L'ordinador detecta quins rajos han estat aturats i
coneix d'aquesta forma on hem apretat i actua segons el programari.
Aquest sistema té com avantatge la simplicitat i que no enfosqueix la pantalla,
pero son cares i voluminoses, molt sensibles a la bruticia i poden detectar falses
polsacions com per exemple una mosca.

Diodos emisores de luz infrarroja

Pantalla tactil

Detectores de
infrarrojos
Haces de It

infrarrojos - 4N h

Dicdaos emisares
de luz infrarroja Al tocar se interrurmnpe
el haz de luz, causando
una pérdida de sefial
en los detectores

de infrarrojos

Detectoras de infrarrojos
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Periferics d'entrada: Monitors tactils.

Cenduclor transparente
parte superior

©

»

Barra conductora

Conductor transparente

Tinta de
plata

Materiat aislante
(Cristal)
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Touch drws curroent
from each cornor of
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Resistius

Es un tipus de monitor tactil molt utilitzat. Esta formada per dues capes de material conductor
transparent, amb una certa resistencia al corrent eléctric, i amb una separacio entre les dos
capes mitjancant punts aillants. Quan es toca la capa exterior es produeix un contacte entre
les dues capes conductores. Un sistema electronic detecta el contacte i mesurant la
resistencia pot calcular el punt de contacte.

Per exemple si quan premem la pantalla donem tensi6 entre Y+ i Y-, per X+ arribara un tensié
relativa respecte a la posicio X de l'apuntador i si donem després tensio a X+ i X-, per Y+
rebrem la tensio relativa segons la posicio Y de l'apuntador.

En algunes pantalles es pot detectar també la pressio.

Avantatges:Les pantalles tactils resistives tenen l'avantatge que poden ser usades amb
qualsevol objecte, un dit, un llapis, un dit amb guants, sébn economiques, fiables i versatils.
Desavantatges: A l'utilitzar varies capes de material transparent sobre la pantalla, es perd
bastant lluminositat. També el tractament plastic del conductor de la pantalla tactil és sensible

a la llum ultravioleta, i amb el temps es degrada i perd flexibilitat i transparéncia (35 milions de
pulsacions de vida).

Eam—— | 18 b= PET film
ITO conductive -1 § Top circuil layer
coating .
" 3 Boltom circuit layar = b ITO:.::I?:gchve
f_._ CU blEl"ta ‘Glass or acrylic —= .
i conductora el \
f_ Separador s d |t \
1 Capa bl \
| . i Touch creates contact
| I"ESTSU‘!.-"EI between resistive circuit
I layers, closing a switch
| — Cristal
-~ TRC
\ Contreller determines

betweaen layers to get touch coordinates
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Periferics d'entrada: Monitors tactils.

» Capacitius

En els monitors tactils capacitius d'afegeix una capa conductora al cristall del propi tub.

S'aplica una tensié a cadascuna de les quatre cantonades de la pantalla. Una capa que
amagatzema carregues es situa sobre el cristall del monitor. Quan l'usuari toca el monitor
algunes carregues es transfereixen a l'usuari, de tal forma que la carrega en la capa capacitiva
es decrementa. Aquesta disminucié es mesura en els circuits situats a cada cantonada del
monitor. L'ordinador calcula, per la diferencia de carga entre cada cada cantonada, el lloc
concret on s'ha tocat i envia la informacio al programari de control de la pantalla tactil.

Avantatges: Al tenir poques capes sobre el monitor, la visibilitat de la pantalla millora i la
imatge és veu més clara que un resistiu.També és molt més resistent (225 milions de
pulsacions de vida util)

Desavantatges: S'ha d'utilitzar el contacte huma i no funcionen guants, llapis,...

S ]
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Periferics d'entrada: Monitors tactils.

» Superficie d'ona acustica (SAW)

A través de la superficie del cristall del monitor es transmeten dos ones acustiques inaudibles
per I'home. Una de les ones es transmet horitzontalment i 'altre verticalment. Cada ona es
dispersa per la superficie de la pantalla rebotant en uns reflectors acustics. Les ones
acustiques no es transmeten de forma continua, sin6 per trens d'impulsos. Dos detectors
reben les ones, un per cada eix. Es coneix el temps de propagacio de cada ona acustica en
cada trajecte. Quan l'usuari toca amb el seu dit en la superficie de la pantalla, el dit absorbeix
una part de la poténcia acustica, atenuant la energia de la ona. El circuit controlador medeix el
moment en que reb una ona atenuada i determina les coordenades del punt de contacte.

A més de les coordenades X i Y, la tecnologia SAW és capac de detectar la profunditat, o la
pressio aproximada que s'ha fet amb el dit, ja que la atenuacio sera més gran quan més gran
sigui la forca que es faci.

Avantatges: La visibilitat de la pantalla és molt bona. Es sensible al contacte huma, a guants, a
fusta i plastic tou pero no a plastic dur o objectes de metall.

Feflector de la onda aclstica HTRANSMITING TRANSDUCER
| GLASS SUBSTRATE REFLECTIVE ARRAY S
A /
Los transductores o RS /
emiten ondas _— Akos = A
aclsticas por 51 = y
| "'Fr' G TOUCH — g T
los laterales . - -~
- = | REFLECTED
= - ACOUSTE
- Im | steea
% — =
Reflector de |l onda | [[™ 4 .t
aclstica 3 \\
4] tocar se absorbe Y-TRANSMITTING TRENSOUCER
B, / — parte da |z energla ¥RECEMNG TRANSOUCER
Sensor acustica ¥-RECEIMMNG TRANSOUCER
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Periferics d'entrada: Dispositius tactils.

©

 Dispositius tactils:
— Touchpad

creative
commons

De forma similar als monitors tactils capacitius, funcionen els touchpad dels
portatils.

El touchpad esta format per una matriu de dues capes de tires d'electrodes, una
vertical i una altra horitzontal, separades per un aillant i conectades a un
sofisticat circuit. El circuit s'encarrega de mesurar la capacitat matua entre cada
electrode vertical i cada electrode horitzontal.

Un dit situat prop de la interseccio de dos electrodes modifica la capacitat matua
entre ells al modificar-se les propietats dielectriques del seu entorn (el dit té unes
propietats dieléctriques molt diferents a les de l'aire).

La posici6 del dit es calcula amb precissio basant-se en les variacions de la
capacitat matua en varis punts fins determinar el centroide de la superficie de
contacte. La resolucio d'aquest sistema és molt gran.

També es pot mesurar la pressio que es fa amb el dit.

Es molt resistent a I'entorn, soporta perfectament pols, humitat, electricitat
estatica,...
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Periferics d'entrada: Dispositius tactils.

— Tablet PC

El tablet PC és un portatil de forma plana que amb tecnologia de pantalla tactil o
bé de tauleta digitalitzadora permet a I'usuari operar amb un boligraf o llapis
digital enlloc de teclat o ratoli.

Un usuari pot entrar text utilitzant el reconeixement de text manual integrat, un
teclat virtual, reconeixement de veu o un teclat fisic (si esta disponible).

-
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Periferics d'entrada: Dispositius tactils.

— Altres dispositius amb tecnologia tactil

Hi ha molts altres dispositius que utilitzen tecnologia tactil similar a la que hem
explicat.

Eogreative i,
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Periferics d'entrada: Dispositius tactils.

o Altres periferics d'entrada:

— Webcam, lectors de bandes magnetiques, de targetes xip, de codis de barres,
d'empremptes, data o wired gloves (guants de control)...
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Periferics de sortida: Monitor

» Dispositius periferics de sortida
Son els dispositius que ens permeten enviar informacié des de l'ordinador cap
a l'exterior.

— Monitor.

« Es el periféric de sortida més important. Avui dia no podriem entendre el concepte
d'ordinador sense una pantalla associada, tot i que n'hi ha que no en tenen.

» El monitor ens permet visualitzar tota la informacié que I'ordinador ens proporciona.
» Ens permet també saber quines operacions du a terme la maquina en tot moment.

» En els monitors de color forma una imatge visualitzant pixels amb la barreja de tres colors
primaris (RGB)(vermell, verd, blau), mentre la impressora ho fa amb CMY (cyan, magenta i
groc). Aixo és degut a que el color es forma sobre negre enlloc del blanc del paper.

Y
AGE: TW's and Monitors CMY: Color Printing Prezs
Llze Additive Color Llze Subtmctive Color
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Periferics de sortida; Monitor LCD

e Tipus de monitor.
— Monitor LCD o de cristall liquid

» So6n de mides molt més reduides i disminueixen molt el consum eléctric respecte
els antics monitors CRT .

» Estan basades amb unes mol-lécules de cristall en estat hibrid solid/liquid
anomenat isotropic.

» El seu funcionament es basa en provocar camps electrics que fan alterar el gir
de les mol-lécules transparents que formen la pantalla. A diferents camps
electrics, s’aconsegueixen diferents angles en les mol-lecules, variant aixi la
quantitat de llum que les pot atravessar en cada punt.

» Aguests punts sén els pixels de la pantalla i la quantitat de llum defineix els tons.

How a Liquid Crystals Display Works How a Liquid Crystals Display Works

Lightwave _'_'_Polarized Lightwave _'_HPnIarized .
] Fanels\ \ &) Panels\ Horny
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; b 7 farieb
; N4 Teluty ITO elektrada
Electrode Electrode ‘ T krystal /
| [
S , /_' N 7 % TFT
ol ] e - substrat
Liquid | - Ligquid = —_
Crystals Crystals quy
]

= = v poet

T HowStufWaorks - @ HawStufWorks
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Periferics de sortida; Monitor LCD

o

o o

o

o

0
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» Existeixen dos tipus de monitors LCD, els de matriu activa (TFT) i els de matriu

passiva:

La majoria de les pantalles de LCD utilitzen tecnologia de matriu activa O TFT.
Aquests son un tipus de monitors LCD que contenen una fina capa de transistors
(TFT o Thin Film Transistor),de 1 a 4 per cada pixel, que controlen de forma
individual cada pixel obtenint aixi millors temps de resposta al no ser necessatri el
refresc complet de la pantalla ja que el temps d’excitacié d’'un pixel €s menor que
el temps de refresc de la pantalla aconseguint imatges més nitides i sense
parpallejos.

Antigament s'utilitzava en LCD la tecnologia de matriu passiva . Aquest tipus de
pantalla utilitza una xarxa de metall conductiu per carregar cada pixel. Encara
gue s6n menys cars per produir que els de matriu activa, els monitors de matriu
passiva s'han deixat d'utilitzar ja que el temps de resposta és lent.

ALGUNS DRETS RESERVATS.
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Periferics de sortida; Monitor CRT

— Monitor CRT (Cathode Ray Tube) (Tub de Raigs Catodics)

» El seu funcionament es basa en fer incidir en un punt concret un feix d’electrons
gue exciten una superficie que esta recuberta de fosfor (material que s’il-lumina
guan entra en contacte amb els electrons).

» La major part de I'espai d’'un monitor CRT esta ocupat per un tub de rajos
catodics que conté un cand d’electrons. Aguest cano dispara constantment un
feix d’electrons contra la pantalla, que esta recoberta de fosfor

» En els monitors de color, cada punt o pixel de la pantalla esta compost per tres
petits punts de fosfor (RGB). Il-luminant aquests punts amb diferents intensitats,
es pot obtenir qualsevol color. Amb aix0 s’aconsegueix mostrar un punt a la
pantalla.

» Com ho fa per omplir tota la pantalla de punts de colors?

El cano d’electrons activa el primer punt de la cantonada superior esquerra i,

rapidament activa els segtients punts de la primera linia horitzontal. Després

‘ segueix pintant i omplint les altres linies de la pantalla fins arribar a la dltima i

gﬁgmwm &..::ﬁﬁwu torna a comencar el procés.' Aquesta accio és tant rapida que 'ull huma no és
capac de distingir com s’activen els punts per separat, semblant que tots els

pixels s’activen al mateix temps.
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Periferics de sortida; Monitor CRT
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Periferics de sortida; Monitor CRT

» Els monitors LCD tenen avantatges sobre els CRT:
— No ocupen tant volum
— Sobn planes, fet que redueix brillantors i reflexes.
— No generen interferencies electromagnetiques
— Utilitzen tecnologia digital
— Tenen poca emissio de radiacions i parpadegen poc.
— Consumeixen menys energia.

— Aprofiten millor I'espai visible (un monitor LCD de 15” practicament equival
aun CRT de 17")

-
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Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

» Caracteristiques
— Tamany de la pantalla

» Es la superficie de treball, la zona on visualitzarem la informacié que ens fa
arribar I'ordinador. S'expressa en polzades (*) i mesura la diagonal de la pantalla
(interna per TFT i externa per CRT).

» Les mides més frequents sén 14,15,17,19 o 21 o més polzades (1 polzada=2'54cm)
, tot i que segons l'ordinador en tindrem de diferents mides (ordinadors portatils,
especifics pel disseny grafic...).

» Sempre hi haura més superficie visible en un monitor pla que un de CRT de les
mateixes polzades (un TFT de 17" és un equivalent aprox. a un CRT de 19").

creative -~ ..
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Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

— Relacio d'aspecte (Aspect Ratio)

» La relacio d'aspecte d'una imatge és la proporcio entre la seva amplada i la seva
alcada. Es calcula dividint 'amplada per I'alcada de la imatge visible en pantalla, i
s'expressa normalment com "X:Y". Per exemple, la relacié d'aspecte d'una

g pantalla tradicional és de 4:3, que també es pot expressar com 1,33:1, en canvi

Monitor 4:3 les pantalles panoramiques tenen una relacié d'aspecte de 16:9 (o0 1,78:1).

» Les activitats com el disseny en 3D, l'edicié de video, la creacié de presentacions
0, simplement la lectura del correu electronic, son més agradables amb pantalla
panoramica i fins i tot augmenten la seva productivitat.

—  » En els ordinadors podem trobar altres tipus d'Aspect Ratios (p.e. 1,25:1 per

pantalles estandard de 17"; 1,6:1/16:10: per pantalles panoramiques de 15,4" o
17" amb resolucions WSXGAPIus i WUXGA...

13.2755 / 10.61890294
— T = 1.250176226

(approx 1.25:1) [IE\?-l.]”EI ;nﬁn
A 17.00 15.4" Widescreen
(16:10) (1.6:1)
{ 17" Widescreen
[[=arsnn "I (16:10) (1.6:1)
— 1441507117 T I -
i
I ’ b=— 13.05017388 —+ ! | -
\ 10.61890294
| 9.00695158
516128358
| ]
|II - Y
! L] L] L]
2391 (cinema)
16:9 (cinema, HOTY, LCD panarémica.. ) el
4:3 (T analbgica, monitor estandard,..) — “1r0b
™ : H . H H .
AN Ve Monitor 4:3 i monitor 16:9 . 1305317368 8.161563%68
‘“'x___ ’ = 1,5999934 - [a“‘moi Ef_éff}a

(approx 1.6:1)

Relacions d'aspecte’ de monitors d'ordinadors

-
creatlve ALGUNS DRETSRE.S'ERVAT.S:. N
@ com m o n S ﬁ:r ?\f:o; :Ij ;:;iz:: ch



Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

— Resolucié

» La resolucio de punts d'un monitor ens indica el nombre de punts o pixels que té la pantalla.
S’expresa en resolucio horitzontal x resolucio vertical.

» Exemple: resolucié de 800 x 600 indica que la imatge esta formada per 600 files, i cadascuna
conté 800 pixels = 480.000 pixels.

» La resolucié esta molt lligada amb la mida de la pantalla. La resolucié optima per un monitor
de 15” és de 1024x768, un de 17” de 1280x1024, etc.

» L'aparenca general dels documents, les fotos i el tamany de I'area de treball millora de forma
considerable amb una major resolucié pero les fonts, les icones i els elements grafics es
mostren fisicament més petits fent que una resolucié molt gran no sigui ideal per llegir textos.
Les resolucions superiors a la XGA son interessants per reproduir pel-licules DVD, edicid
avancada de fotografies, joc, disseny assistit per ordinador (CAD), disseny grafic o edicié de

video.
Estandards i resolucions de monitor tipiques Resoluci6 Us tipic
Standard
’ monitors CRT de 15”i 17”
XGA (Extended Graphics Array) 1024x768 monitor LCD de 15"
monitors CRT de 15" i 17"
SXGA (Super XGA) 1280x1024 monitor LCD de 17" i 19”
monitors CRT de 19", 20" i 21"
UXGA (Ultra XGA) 1600x1200 monitor LCD de 20"
QXGA (Quad XGA) 2048x1536 monitors CRT de 21" o superiors
WXGA (Wide XGA) 1280x800 monitors format ample (Wide aspect) de portatils de 15.4". Displays LCD
WSXGA+ (Wide SXGA plus) 1680x1050 Monitors LCD format ample (Wide aspect) de 20”
WUXGA (Wide Ultra XGA) 1920x1200 Monitors LCD format ample (Wide aspect) de 22" o superiors
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Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

— Dot Pitch (tamany de punt)

» El Dot Pitch mesura la distancia entre dos punts del mateix color, es mesura en
mil-limetres (mm), i un nombre més petit significa una imatge més bona.

» Quan més petits i propers els punts estan l'un a I'altre, més realista i detallada és
la imatge que apareix. En els monitors CRT hi ha petites diferencies a I'hora de
mesurar el dotpitch ja que hi ha dos tecnologies (tecnologia de graella
d'obertures i tecnologia de mascara d'ombra).

» El minim adequat de Dot Pitch és de 0,28mm per 14”/15” i 0,31mm per monitors
de més de 17”. Quan més petit millor (0.3, 0.2, 0.12,...)

Dot Pitch

{Shadow Mask)

Dot Pitch

(Aperture Grill)
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Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

— Frequeéncia de refresc (Refresh Rate)
» La frequéencia de refresc és el nombre de vegades que la imatge es refresca a la

»

»
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pantalla cada segon. Si per exemple el monitor té un refresc de pantalla de 85
Hertz (Hz), es refresquen tots els pixels de la pantalla 85 vegades per segon.

El refresc de pantalla €s important per evitar el parpadeig del monitor. Hem de
posar-lo tan alt com sigui posible ja que si esta molt baix pot provocar mal de cap
I mal de vista. (En monitors TFT no cal posar-lo tan alt com en els CRT)

Ja que el refresc de pantalla depen del nombre de files que ha de refrescar, el monitor
suportara varies frequencies de refresc segons la resolucio a la que es vulgui treballar i
haurem de buscar un terme mig entre freqiéncia i resolucio, especialment amb monitors grans

on el parpadeig es nota més. Les frequencies de refresc aconsellables sén de 85Hz per
resolucions de 1280x1024 o 75Hz per resolucions de 1600x1200.

L=
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Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

— Profunditat de color (Color Depth)

» Es el nombre de colors que pot tenir un pixel del monitor. Es pot indicar amb el nombre de
colors (p.e. 16 milions de colors) o bé amb el nombre de bits amb que podrem representar un
color (p.e. 24 bits)

l\(ljz;ngﬁrse Nombre de colors
1 2
(Monocrom)
4
2 (CGA)
16
4 (EGA)
8 256
(VGA)
16 65,536
(High Color, XGA)
24 16,777,216
(True Color, SVGA)
16,777,216
32 (True Color + canal Alpha)
(el canal Alpha s'utilitza per escenes de moviment, p.e. jocs)
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Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

— Brillantor o Lluminancia (Brightness or Luminance)

» En un monitor LCD és la mesura de la quantitat de llum que un monitor LCD produeix. Es
mesura en candeles per metro quadrat (cd/m2). Els intervals de brillantor van des de les 250 a
les 350 cd/m2 per monitors de proposit general. Per mostrar pel-licules és aconsellable una
lluminancia més gran com ara més de 500 cd/m2.

— Relacio6 de Contrast (Contrast Ratio)

» Larelacidé de contrast relaciona el grau de diferéncia d'un monitor LCD entre els blancs
brillants i els negres foscos. Normalment s'expresa com una relacio, per exemple, 500:1.
Tipicament, les relacions de contrast varien des de 450:1 a 600:1, 1000:1, 2000:1...,de menys
a mes qualitat. No obstant aix0, en relacions superiors a 600:1, no s'aprecia quasi la diferencia

de qualitat.

— Temps de resposta

» Eltemps de resposta es mesura en milisegons i es refereix al temps mig que tarda un pixel en
passar de I'apagat a I'encés o de I'encés a I'apagat. Quan més petit millor (8ms, 2ms,...)
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Periferics de sortida: Monitor. Caracteristigues.

— Connexié del monitor a I'ordinador
» D-Sub 15 (analdgic) (popularment conegut com port VGA)
» RCA (analogic)
» S-Video (analogic)
» DVI (digital/analogic)
» HDMI (digital)

DViI

RCA S-Video

D-Sub 15
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Periferics de sortida;: Monitor. Multimonitor.

Grand Canyon Series Displays

Multimonitor LCD
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Periferics de sortida: Impressora

— Impressora.
Es el periféric de sortida que ens permet passar a format paper informacio que té
I'ordinador.

Al mercat podem trobar una gran varietat d'impressores. L’eleccié dependra de
I's que se li doni (impressio de textos, dibuixos, fotos, grafics...) i la qualitat que
exigeixi l'usuari.

-
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Periferics de sortida: Impressora. Tipus.

e Tipus d'impressora:

— Les podem classificar en funcié de la tecnologia que utilitzen. Aixi doncs, tindrem:
» Impressores d’injeccio de tinta
» Impressores laser
» |Impressores matricials
» Impressores termiques
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Periferics de sortida: Impressora. Tipus.
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» Impressores d’injeccio de tinta

Les impressores amb injeccio de tinta son les més utilitzades en ambit domestic,
consten d’un capcal injector que al rebre impulsos expulsa la tinta per una serie
de conductes sobre el paper. Aquest capcal es va desplacant horitzontalment
mentre que el paper ho fa verticalment. Generalment, la impressié a color
s’inclou entre les prestacions basiques.

Existeixen impressores de tinta de qualitat fotografica. Aquestes obtenen una
millor perfeccio en els seus resultats perque dels quatre colors convencionales —
cian(blavés), magenta (rosat), groc i negre afegeixen dos injectors addicionals de
cian i magenta. El predomini del cian i del magenta ofereix millor qualitat.

Avantatges:Bona relacié qualitat/preu. El preu es bastant inferior a les
impressores laser i la qualitat de les impressions és bona. També tenen una
velocitat de treball prou raonable i poden aconseguir resolucions forca
interessants.

Inconvenients:El manteniment no és barat, degut al preu dels cartutxos de tinta.

ALGUNS DRETS RESERVATS.
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Periferics de sortida: Impressora. Tipus.

» Impressores Laser

Es la tecnologia més avancada i s'utilitzen fonamentalment en I'ambit
professional. Fa servir la mateixa tecnica que les fotocopiadores Funcionen
mitjancant un petit raig laser que recorre un tambor fotosensible (cilindre giratori)
carregant d’electricitat estatica els punts que s’han d’imprimir. El laser inverteix la
carrega en el tambor que atrau la tinta. El mecanisme incorpora uns rodets que
exerceixen calor i pressio sobre el paper perqué la tinta es fongui s’enganxi.

Paper Exit

Fuser

Photoreceptor
Drum Assembly

Unit Drum

Laser { Photoreceptor

Toner
Happer

Fuser

Paper Tray
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Periferics de sortida: Impressora. Tipus.

» Impressores Laser

Las particulas negativas de téner que un instante antee Figura 2.83

e adhirieron a las cargas poslitivas del tambor creadas por
el laeer (fig 2. ) ahora son atraldas por |as cargas positivas

de 12 otra cara del papel, quedando unas pocas en el tambor. Tambor con restos de

- particulas (negativas)
e téner

Rodillos para fijar por
calor |as particulas de
téner adheridas al papel -

FleJe metdlico en contacto con ‘UI- papel estén sblo en su cara
el papel para conducir a masa ' Inferior, habiendo sido transfer’
las cargas positivas del papel das por ¢l rodillo que esté abajo del tam?or
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Periferics de sortida: Impressora. Tipus.

Existeixen impressores laser en blanc i negre, i de color. Aquestes darreres son
utilitzades normalment en I'ambit professional ja que el seu elevat cost fa que no
s’utilitzin gaire en 'ambit domestic.

Avantatges: Les impressores laser reuneixen un gran conjunt de prestacions: la
seva robustesa, qualitat i rapidesa d’impressio és superior al de les altres classes
d’'impressores. La tinta (el cartutxo de toner) té un preu elevat pero a llarg plac
resulta rentable.

Inconvenients: El seu cost. Aquesta és la rao per la que les impressores
d’injeccid son les més populars per Us domestic i les laser segueixen siguent les
les utilitzades en ambits més professionals.

-
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Periferics de sortida: Impressora. Tipus.

©
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» Impressores Matricials (obsoletes)

Aquestes impressores han quedat obsoletes. Encara en queda alguna (cada
vegada menys) en centres publics o privats i oficines, on encara s'imprimeixi
sobre paper de copia, és a dir, amb més d’una fulla (albarans, factures,...). Eren
també les impressores adequades per programadors informatics quan havien de
reproduir un gran llistat de programa en paper continu. Han quedat relegades a
aplicacions especials. Actualment s’utilitzen en caixers automatics i caixes
registradores de comercos.

Es tracta d’'una impressora d’agulles. Consten d’'un capcal composat per petites
agulles, normalment 9 o 24 agulles. El capcal rep impulsos i pica les agulles
sobre una cinta impregnada de tinta formant els punts del caracter sobre el paper
gue es va desplacant per un rodet solid anomenat carro.

Avantatges:Son d'utilitat en impressions que encara funcionin sobre paper de
copia o paper continu

Inconvenients: Son sorolloses i no serveixen per imprimir grafics. Aquestes
impressores no son molt flexibles ja que es solen limitar al blanc i negre.

ALGUNS DRETS RESERVATS.
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Periferics de sortida: Impressora. Tipus.
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» Impressores Téermiques

Dos metodes d’'impressio:

Metode de termorreaccio

Escalfa aquells punts del paper que han de ser pintats.

Aquestes impressores no tenen un capcal d'impressid, sin6 que tenen una banda d'impressio
que cobreix tota I'amplada del paper.

En aquesta banda hi ha uns elements térmics que escalfen la superficie del paper.
La resolucio horitzontal depen del nombre d’elements termics i de la seva separacio.
La resolucio vertical ve donada pel desplacament del paper.

L’inconvenient es que cal utilitzar paper especial, bastant car, que quan s’escalfa es converteix
en negre.

Com que aquest paper no és resistent a la llum, la seva imatge impresa, amb el temps, pot
arribar a desapareixer.

Metode de transferéncia termica

Més car que I'anterior. Ofereix una qualitat d'impressié considerable.

S’assembla al sistema anterior, pero aqui s’utilitza una cinta d'impressio i el paper pot ser el
normal en qualsevol altra impressora.

La cinta que conté tinta especial, s’escalfa al mateix temps que es pressiona contra el paper,
la qual cosa permet que la capa de tinta es desprengui de la cintai s’enganxi al paper.

ALGUNS DRETS RESERVATS.
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Periferics de sortida: Impressora. Caracteristiques

» Caracteristiques:
— Resolucié

» La resolucio de la imatge impresa és el que determina la qualitat. La
resolucio s’expressa en punts per polzada: ppp; quan més numero de
punts, més resolucid. Quan s’ofereixen dos dades (Ex: 1440 ppp *
1440 ppp) aquests fan referencia a la resolucio horizontal per la
verticaL. El minim de resolucié exigible a una impressora sén 600 ppp.
Per imprimir text la mesura més adequada sén 1440 ppp. Per les
fotografies és 2880 ppp.

» Les impressores de raig de tinta solen arribar a resolucions més grans
gue les laser (1.000 ppp enfront dels 4.000-5000 ppp de la laser)

-
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Periferics de sortida: Impressora. Caracteristiques

— Memoria interna
» Depen del tipus d'impressora i es mesura en MB.

» En les impressores d’injeccid de tinta es tracta la informacié que prové
de I'ordinador per linies. EI minim recomanable en les impressores de
raig de tinta son 2 MB pero poden superar els 32MB.

» En les impressores laser es tracta la informacio pagina per pagina, per
aixo necessiten més memoria que les impressores d’injeccio. El minim
son 8 MB i poden superar els 128MB

— Velocitat d'impressié
» Aguest parametre es mesura en pagines per minut. Les velocitats
oscil-len entre les 6 i més de 20 ppm.

» La velocitat és diferent per les impressions en blanc i negre |
impressions a color. En blanc i negre la velocitat minima aconsellable
és de 6/20 ppm i a color depen del tamany de la foto 0 document.
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Periferics de sortida: Impressora. Caracteristiques

— Tipus de paper, tamany i impressié de doble cara

» Hi ha impressores que permeten imprimir sobre diferents tipus de
paper (transparéencies, sobres, targetes de visita, etiquetes, paper
fotografic,...)

» També haurem de tenir en compte el tamany maxim d'impressio (DIN
A4, DIN A5,...)

» Es interessant en algunes aplicacions que la impressora permeti
imprimir a doble cara automaticament (no manualment).
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Periferics de sortida: Impressora. Caracteristiques

— Consumibles

» En les impressores de raig de tinta la majoria té un cartutx de color i
un altre de negre per separat (aixi si el cartutx negre s’acaba no s’ha
de canviar també el de color). També n'hi ha que tenen els cartutxos
dels quatre colors separats (cian, magenta, groc i negre). Per evitar
grans despeses és molt important que tinguin una gran capacitat.

» En les impressores laser s’utilitza toner i un tambor. En alguns models
aquests elements poden canviar-se per separat i en altres han de
canviar-se junts. Pero el normal és que nomeés es necessiti canviar el
cartutx de toner, que és on hi ha la tinta.

-
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Periferics de sortida: Impressora. Caracteristiques

— Connexions

» Avui en dia la majoria té un port paralelel Centronics i un port USB, si
bé sobretot les laser, incorporen un port de xarxa Ethernet.

'amunsmm:
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Periferics de sortida: Altres

— Altres periferics de sortida.
Existeixen altres periferics de sortida. Plotters, altaveus,...
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Periferics d’entrada/sortida

* Dispositius periferics d'entrada/sortida.

— SoOn els dispositius que ens permeten tan enviar com rebre

informacio des de l'ordinador cap a l'exterior i de l'exterior cap a
I'ordinador.

— Exemples:

* Modem, router, dispositius de memoria externa (disc dur, llapis de
memoria, KVM (keyboardivideo/mouse), SWitchs...)

Post - In In Out R.J 45 Flash Port

Daisy Chain K/Bd Mouss Paower
Port - Out
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